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1. INTRODUCCION

a. El proyecto BIDTOART

"El patrimonio cultural es de gran valor para la sociedad europea desde un punto de vista
cultural, medioambiental, social y econdmico". Asi pues, su gestidn sostenible constituye una
opcion estratégica para el siglo XXI, como subrayd el Consejo en sus conclusiones de 21 de
mayo de 2014." También se menciona que "se subestima la contribucion del patrimonio
cultural en términos de creacién de valor, habilidades y empleos, y calidad de vida".

En muchos paises europeos, los guardianes del Patrimonio Cultural Inmaterial han luchado
por ganarse la vida dentro de los Sectores Cultural y Creativo (de ahora en adelante, CCS)
(Ibafiez y Lopez-Aparicio, 2018). Esta situacion ha empeorado considerablemente debido al
brote de COVID-19 y muchas personas dentro del campo de la promocién cultural contindan
enfrentando privaciones econdmicas. Segun afirma la OCDE, "junto con el sector turistico, los
sectores cultural y creativo se encuentran entre los mas afectados por la crisis actual, con
empleos en riesgo que oscilan entre el 0,8 y el 5,5% del empleo en las regiones de la OCDE".
(Respuestas politicas de la OCDE al coronavirus (COVID-19)). Para superar esta situacion, la
OCDE identifica "la necesidad de abordar la escasez de habilidades digitales dentro del sector
y mejorar el acceso digital mas alla de las grandes areas metropolitanas".

Por lo tanto, el proyecto BIDTOART se centra en el valor social y educativo del patrimonio
cultural europeo mediante el apoyo a individuos (como musicos, pintores, carpinteros,
textiles y otros artistas) para adquirir y desarrollar habilidades bdasicas y competencias clave;
utilizando practicas innovadoras en la era digital.

Los principales grupos destinatarios del proyecto son:

% Grupo destinatario principal (TG1): Formadores, educadores, trabajadores sociales y
otros profesionales de la educacion de adultos que trabajan directamente con
personas en riesgo de exclusion social, o en el dmbito de la promocién cultural: al
menos 56 beneficiarios directos del TG1.

% Grupo destinatario secundario (TG2): Personas en riesgo de exclusién social
relacionadas con el ambito de la promocién cultural como parte del Patrimonio
Cultural Europeo: al menos 102 beneficiarios directos del TG2.

Los objetivos generales del proyecto BIDTOART son:

% Promover el valor social y educativo del patrimonio cultural europeo y su contribucion
a la creacion de empleo, el crecimiento econédmico y la cohesidn social.

% Ampliar las competencias de formadores, educadores, trabajadores sociales y otros
profesionales de la educacidn de adultos que trabajan directamente con personas en
riesgo de exclusién social, o en el dmbito de la promocidén cultural.

% Fomentar la innovacién de musicos, pintores, carpinteros, textiles y otros artistas en
riesgo de exclusidn social, con el fin de crear nuevas formas de experiencia cultural,
difusidon y nuevos modelos de negocio con nuevo potencial de mercado.
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Para alcanzar los objetivos generales, el proyecto produce tres resultados intelectuales
basicos:

% CURRICULO DE FORMACION SOBRE MENTALIDADES EMPRENDEDORAS, CREATIVIDAD
Y USO DE LAS TIC EN EL AMBITO DE LA PROMOCION CULTURAL: un curriculo de
formacién publicado como libro electrénico que se centra en cémo evaluar las
mentalidades emprendedoras, la creatividad y el uso de las TIC en el dmbito de la
promocién cultural, en particular a la luz de los impactos de COVID-19.

% CURSO DE FORMACION COMBINADA SOBRE MENTALIDADES EMPRENDEDORAS,
CREATIVIDAD Y USO DE LAS TIC EN EL AMBITO DE LA PROMOCION CULTURAL: El curso
de formacidn sigue una metodologia semipresencial y tiene una duracién aproximada
de 30 horas de aprendizaje. El curso de formacién sigue un enfoque trimodular,

% 03: GUIA DE IMPLEMENTACION PARA LA EDUCACION EMPRESARIAL EN EL CAMPO DE
LA PROMOCION CULTURAL: La Guia de implementacién apoya a formadores,
educadores, trabajadores sociales y otros profesionales de la educacién de adultos
para implementar una educacién empresarial innovadora en este campo.

b. Acerca de esta Guia de implementacion

La Guia de Implementacion es el tercer resultado del proyecto BIDTOART. Puede entenderse
como las directrices finales para apoyar a formadores, educadores, trabajadores sociales y
otros profesionales de la educacién de adultos que trabajan con personas en riesgo de
exclusién social, o en el dmbito de la promocidon cultural para implementar la educacion
empresarial en este campo.

Las directrices son el resultado de una amplia prueba piloto de los productos anteriores, que
se realizd en todos los paises participantes. Por lo tanto, incluye dos capitulos principales.

1. En el primer capitulo encontrara instrucciones sobre cdmo implementar el Curso de
Formacidon Semipresencial. Esto incluye informacidon sobre la estructura de la
plataforma electrdnica, el acceso y el registro y sobre cdbmo navegar por el curso.
Ademas, puede encontrar herramientas didacticas que, basadas en el cuestionario de
evaluacién completado por los formadores piloto, funcionan mejor para apoyar a los
estudiantes durante la educacion empresarial.

2. Elsegundo capitulo recopila los principales resultados y las lecciones aprendidas de la
fase de prueba piloto. Puede entenderse como una compilacion detallada de estudios
basados en los informes nacionales de las sesiones piloto celebradas en Espafia, Italia,
Chipre, Serbia, Rumania e Irlanda.



BiD www.bidtoart.eu

ART

2. IMPLEMENTACION DEL CURSO DE FORMACION
SEMIPRESENCIAL
a. La estructura de la plataforma electronica; Acceso y registro;
Navegando por el curso

El curso de formacion semipresencial de BIDTOART estd disponible en 7 idiomas: inglés,
espanol, italiano, serbio, hungaro, griego y rumano. Puede encontrar la plataforma en el
siguiente enlace:

https://bidtoart.eu/en/e-learning

El curso de formacidon consta de 3 modulos:

% Moddulo 1: Cémo crear un Plan de Negocios relacionado con la promocidn cultural

% Moddulo 2: Técnicas de edicidn digital, grabacién audiovisual y transmisién en vivo,
llenando un vacio de conocimiento creado por el impacto de COVID-19

% Moddulo 3: Cémo utilizar diferentes tipos de medios para la promocién cultural

La siguiente seccion detalla instrucciones sobre la estructura de la plataforma electrdnica,
como acceder y registrarse en la plataforma, y sobre cémo navegar el curso.

1. Cémo INICIAR SESION y REGISTRARSE

En la parte superior derecha de la pantalla, puede encontrar el botén "LOG IN" seleccionando
el idioma “SPANISH”.

m | LOG IN Spanish v I
ART

IMPULSANDO LAS COMPETENCIAS DIGITALES PARA PROMOVER EL
ESPIRITU EMPRENDEDOR DE LOS ARTISTAS Y EL PATRIMONIO
CULTURAL

a
il I

p
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Si ya se ha registrado, puede escribir su "Nombre de usuario" o "Direccién de correo
electrénico" y la "Contrasefia" que cred, para INICIAR SESION.

Si aln no se ha registrado, presione el botén "REGISTER" a la derecha y siga las instrucciones.
(Tenga en cuenta que todos los materiales de aprendizaje también estan disponibles en pdf
sin registro)

EID
ART

e-learning LOG IN Spanish -

IMPULSANDO LAS COMPETENCIAS DIGITALES PARA PROMOVER EL
ESPIRITU EMPRENDEDOR DE LOS ARTISTAS Y EL PATRIMONIO
CULTURAL

) Register

8 ' unt? Register one!

2. COmo cerrar sesion

Cuando esté CONECTADO, puede encontrar el nombre de usuario y el botdén "LOG OUT". en

la parte superior derecha de la pantalla. Después de usar la plataforma, presione el botdn
para CERRAR SESION.

BID O

LOGOUT  Welcome Barenas! Spanish
ART

IMPULSANDO LAS COMPETENCIAS DIGITALES PARA PROMOVER EL
ESPIRITU EMPRENDEDOR DE LOS ARTISTAS Y EL PATRIMONIO
CULTURAL

8
p
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3. Estructura del curso semipresencial

Mientras estda CONECTADO, puede encontrar los 3 moddulos del curso de formacion
semipresencial en la parte inferior de su pantalla:

- Moddulo 1: Como crear un Plan de Negocios relacionado con la promocion cultural

- Modulo 2: Técnicas de edicién digital, grabacion audiovisual y transmisién en vivo,
llenando un vacio de conocimiento creado por el impacto de COVID-19

- Moddulo 3: Como utilizar diferentes tipos de medios para la promocion cultural

Coémo usar diferentes tipos de medios Grabar, editar y compartir Cémo crear un plan de negocios
para la promocién cultural relacionado con la promocién cultural

4. COmo iniciar el Curso

Después de abrir uno de los mddulos, vera debajo del titulo del mdédulo el botdn "Inicio".
Pulsalo para comenzar el curso.

ES - M1 - COmo crear un
plan de negocios

relacionado con la
promocion cultural

COMENZAR CURSO

M1 - COMO CREAR UN PLAN DE NEGOCIOS RELACIONADO CON LA PROMOCION CULTURAL

= Descripcién general del médulo
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Una vez que presione "COMENZAR CURSQ", encontrara la descripcién general del médulo,
como se muestra en la captura de pantalla a continuacion.

Q

ES - M1 - c()mo Seccion 1 de 22

e plan Descripcion general del médulo
€ negocios

relacionado

conla
promocion
cultural

Este médule desarrollara y fortaleceré tus conocimientos sobre emprendimiento y te

proporcionara habilidades, conocimientos y herramientas basicas esenciales para desarrollar

un plan de negocios relacionado con |la promocién cultural. Este médulo explorara diferentes

herramientas y técnicas de gestion empresarial que te ofreceran la oportunidad de desarrollar
= M1.COMO CREAR UN PLAN DE
NEGOCIOS RELACIONADO CON LA . . N ‘ . P . .
BROMOCION CULTURAL tus habilidades administrativas y financieras. Esto te equipara con las competencias necesarias

para desarrollar tu propio plan de negocios y aprender informacién valiosa sobre promaocién

= Descripcion general del D

ke cultural.

w U1-VISION Y METAS PARA JOVENES
ARTISTAS

G YOUTUBE

= Por quéesimportante tener
metas y como establecer tus
propias metas

Te
= Establecimiento de objetivos ARY
5. Estructura de los médulos
Q
ES - M1 - CoOmo A la izquierda de la pantalla, puede ver ahora la estructura del
crear un plan curso. Todos los modulos estan estructurados de manera similar.
de negoacios Al principio encontrara una breve introduccion, generalmente en
relacionado forma de video. A partir de entonces, puede ver diferentes
con la unidades que cuentan con recursos de micro aprendizaje.

promocion
cultural

Al final de la mayoria de las unidades encontrara un recurso
llamado "Actividad F2F [presencial]". Aqui encontrard informacion
sobre objetivos, resultados esperados, descripcidon, duracion,
materiales, ubicacidn, evaluacion y referencias de las actividades
gue se pueden implementar en un aula.

» M1-COMO CREAR UN PLAN DE
NEGOCIOS RELACIONADO CON LA

PROMOCION CULTURAL Tenga en cuenta que el curso fue disefiado como un curso de
aprendizaje semipresencial. Por lo tanto, incluimos todos los

= Descripcion general del ) . . . .
médulo materiales necesarios para implementar el curso en su totalidad;

tanto en linea como presencial.

w» U1-VISION ¥ METAS PARA JOVENES
ARTISTAS

Por qué es importante tener
metas y como establecer tus
propias metas

Establecimiento de objetivos
COMO EMpPresa.

Construyendo Tus
competencias empresariales -
el Marco EntreComp



www.bidtoart.eu

w
T
ART

Seccién 20 de 22

Actividades presenciales

Creacion de un plan de negocios a través de un
Business Model Canvas

Objetivos y resultados esperados +
Descripcién de la actividad de aprendizaje +
Duracién +
Materiales/ Equipos Requeridos +
Lugar +
Valoracign/ Evaluacién +
Referencias +

10
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6. Test

Al final de cada recurso de microaprendizaje, se le pedira al alumno que haga un breve
cuestionario para evaluar el proceso de aprendizaje. Después de cada pregunta, el alumno
recibira retroalimentacién basada en si la respuesta es correcta o incorrecta.

Test

;Qué significa SEO?

O Optimizacidn del motor del sitio

O Optimizacidn de |a eficiencia del sitio

O "pptimizacién de motor de bdsqueda” ("Search Engine Optimisation).
O DOptimizacidn de |a eficiencia de busqueda

11
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7. Recursos adicionales y referencias

Al final de cada mddulo, encontrard una seccidn llamada "Lecturas adicionales". Aqui, los
estudiantes encontraran una variedad de recursos y referencias adicionales utilizados para
crear los médulos. Estos recursos se pueden utilizar para fines de aprendizaje autodirigido o
para ayudar a los alumnos a continuar su viaje de aprendizaje sobre el tema seleccionado.

= Como comercializar tu o Uhidad 1

negocio enlinea

= Cémo definir tu plan de Objeticos SMART: Cémo hacer que tus objetivos sean alcanzables

marketing

Como establecer y lograr objetivos de la manera correcta

= Como promocionartu trabajo
enlasredes sociales.

37 ejemplos de objetivos personales que puede comenzar a establecer hoy

= Actividades presenciales * |aimpertancia, los beneficios y el valor de establecer objetivos
- UG- CREACION DE UN PLAN DE * 3 razones por las que establecer objetivos es importante para una vida plena

NEGOCIOS

Como establecer objetivos SMART

#Qué es un Plan de Gestién
Empresarial?

Establecimiento de objetivos SMART: como establecer correctamente un objetivo

= Planificacién de su propuesta
de valor

Como escribir objetivos SMART (con ejemplos)

¢QuE son los objetivos de empresa? Definiciones. Tipos y Ejemplos

£Qué es modelo de negacio
O Establecer objetivos de empresa: el primer paso para un negocio de éxito

Cuestionario: la guia definitiva para establecer objetivos de empresa

= Creacién de tu propio lienzo
da modelo de negocio

Ejemplos de objetivos a corto plazo para lograr mas

Actividades presencisles Q)

10 ejemplos de objetivos comerciales a largo plazo a establecer ahora

LECTURAS ADICIONALES

.
~
o
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= LECTURASADICIONALES (@)

Ted Talk - “Por qué el secreto del éxito es establecer los objetivos correctos”

= Referencias [} El Marco Europeo de Competencias Emprendedoras (EntreComp)

EntraCnmn en arcidn - Guia del nsiiarin

12
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8. Como activar los subtitulos y traducir videos y paginas web
- Como activar los subtitulos

En la barra inferior, haga clic en el icono "Subtitles/closed captions" para activar los subtitulos.
Si un video no ha subido subtitulos en el idioma deseado, se generaran subtitulos automaticos
de YouTube.

.
ART

Module 3: HOW TO USE DIFFERENT KINDS
OF MEDIA FOR CULTURAL PROMOTION

Overall Aim of the Module: This module will build and strengthen your
knowledge about new networking methodologies and present European
Networks that support Europe's cultural and creative sectors (CCS).
Furthermore, this module will explore different innovative ICT tools

that can be used for networking and promotional activities.

T Subtitles/closed captions (c) 1

45"+ Introduction ° -] * [E] 1 :]

- Como cambiar el idioma

Vaya al botén Configuracion del video y podra encontrar los subtitulos en todos los idiomas
disponibles (espafiol, italiano, griego, serbio, rumano e inglés). Haga clic en "Subtitulos/CC" y
elija el idioma que desee.

13
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This module will specifically focus on:

Visions and Goals for Young Artists

i
o

o

Establishing and Maintain a Business

Revenue Streams

Financial Strategies o

S X {») Velocidad de reproduccion Normal >
Este modulo se centrara especificamente 2 suiios Espatol >
e Visiones y metas para artistas jovene == caiss Automética 7208 >

Il »l € o026/25 «0 ® & (W O I3

- Coémo abrir subtitulos en diferentes idiomas con la traduccion automdtica

Si desea subtitulos en un idioma que no estd disponible, puede ir al mismo botdén
Configuracidon del video. Desplacese hacia abajo y podrd encontrar "Traduccién automatica".
Haga clic alli y elija su idioma preferido.

< Subtitulos

Desactivados
Espaiiol
Griego
Hungaro
Inglés
Italiano

Rumano

Entonces, si tienes una idea de negocio ¢ 2
te gustaria desarrollar, profundiza en es

Traducir automaticamente

Il Pl € 240/25 «0 B & [& O

14
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- Coémo traducir una pdgina web

Si utiliza Google Chrome y abre una pagina que no esta en su idioma predeterminado, puede
encontrar un icono para la traduccidon automatica en la parte superior derecha de la pantalla.
Haga clic en él y elija su idioma preferido.

También puede hacer clic con el botdn derecho en cualquier lugar de la pagina y luego hacer
clicen "Traducir a [Idioma]".

-+ ~ — x

c e« O :

b. Material didactico y otras herramientas para apoyar a TG1
durante la educaciéon empresarial

En la plataforma de aprendizaje electréonico del proyecto BIDTOART, los profesores y los
alumnos pueden encontrar una seleccién de material didactico innovador que los formadores
pueden utilizar al implementar la educacién empresarial en el campo de la promocién
cultural. La plataforma sigue un enfoque de aula invertida, lo que significa que los alumnos
utilizan los materiales diddcticos para estudiar en casa (videos, texto, graficos, etc.) antes de
asistir a una sesion presencial para aplicar los conocimientos aprendidos a través de juegos
de roles, ejercicios, discusiones grupales, etc. En la siguiente seccidn, presentaremos algunos
de los materiales didacticos y otras herramientas que funcionaron mejor durante las sesiones
piloto celebradas en los paises socios de BIDTOART. Consideramos que su uso es
extremadamente util para una implementacion exitosa de la formacidén. Los materiales
presentados a continuacion siguen la estructura de la plataforma y cubren los tres modulos.

1. Mddulo 1: Como crear un Plan de Negocios relacionado con la
promocion cultural

Herramienta Nombre de la herramienta innovadora:

didactica Startacus

Propietario de la herramienta (hombre, sitio web, etc.)

Alastair Camron, Startacus

Enlace directo para la herramienta de descarga:

https://startacus.net/toolkit

Descripcion de la herramienta:

El kit de herramientas de negocios Startacus Startup lleva a un negocio a través del
concepto de negocio, la planificacion empresarial, la investigacion de mercado, el disefio,

15
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el marketing y la financiacion de su negocio. El kit de herramientas tiene recursos,
articulos, videos y documentos para ayudar a los empresarios.

Se les pide a los usuarios que se registren para obtener una cuenta en linea e ingresen
sus detalles y completen su perfil mientras trabajan en cada parte del kit de
herramientas. La cuenta en linea también le permite interactuar con otros empresarios
en un foro en linea que es util para futuras colaboraciones e inversiones.

También hay una seccién de "colaboracién" del kit de herramientas donde los
empresarios pueden enumerar y mostrar su startup o idea, y presentar su proyecto a
otros miembros de Startacus, inversores o mentores. Aunque la herramienta no es
especifica para emprendedores creativos, puede ser utilizada por cualquier
emprendedor y tiene recursos Utiles para ayudar a cualquier persona a despegar su
negocio.

Herramienta Nombre de la herramienta innovadora:

didactica Comience su propio negocio
Propietario de la herramienta (nombre, sitio web, etc.)
La Academia de Carreras
Enlace directo para la herramienta de descarga:
https://careeracademy.ie/product/start-your-own-business/
Descripcidn de la herramienta:
El compromiso de iniciar su propio negocio de 9 mdédulos que preparan a los empresarios
para iniciar sus propios negocios. Incluye apoyo en la redaccién de un plan de negocios y
la gestidn de las finanzas y la creacidn de una estrategia de marketing en linea. Los
modulos consisten en preparar un plan de negocios, marketing y redes sociales,
presupuestos y gestion de flujo de caja, fundamentos de ndmina y analisis de estados
financieros. El curso permite un estudio flexible y los mddulos se pueden trabajar a su
propio ritmo y cada estudiante recibira apoyo de tutor individual, el curso también
incluye tutoria individual con un entrenador de negocios. Aunque el curso no se dirige
especificamente a empresarios creativos, es una buena base para empresarios de
cualquier tipo.

Herramienta Nombre de la herramienta innovadora:

didactica Caja de herramientas digital

Propietario de la herramienta:

El Consejo de las Artes de Irlanda
https://www.artscouncil.ie/

Enlace directo para la herramienta de descarga:

https://www.artscouncil.ie/uploadedFiles/wwwartscouncilie/Content/Arts_in_Irelan
d/Digital/Arts-Council-Digital-Toolbox-2021.pdf

Descripcion de la herramienta:

La Caja de Herramientas Digital del Consejo de las Artes es un kit de herramientas
descargable que es una herramienta de planificacion empresarial dirigida a artistas u
organizaciones artisticas que buscan hacer su trabajo digital. El kit de herramientas se
puede descargar en un PDF y se divide en los siguientes encabezados: Objetivos,
Planificacion, Planificacidon de la produccién, Difusion, Compromiso con su audiencia y
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Evaluacién. Los emprendedores creativos pueden trabajar a través de cada seccidn y se
les da una serie de preguntas para responder y enfocar la estrategia de su negocio. En
cada paso, también se les proporciona una base de datos de recursos en linea, como
videos, articulos y herramientas de planificacién e implementacion que los apoyaran en
su viaje. También hay listas de verificacion para permitir a los empresarios ver si han
completado todas las tareas necesarias para cada paso. Una parte importante del
conjunto de herramientas es la etapa de evaluacion que permite a los empresarios
creativos medir el impacto y el éxito de su negocio. También incluyen una herramienta
de medicion que los empresarios pueden utilizar. En general, esta herramienta es util
para emprendedores creativos que se centran particularmente en artistas que venden
su trabajo digitalmente.

2. Moddulo 2: Técnicas de edicidon digital, grabacién audiovisual y
transmisién en vivo, llenando un vacio de conocimiento creado por el
impacto de COVID-19

Herramienta Nombre de la herramienta innovadora:

didactica Lightworks
Propietario de la herramienta:
EditarCompartir
https://editshare.com/
Enlace directo para la herramienta de descarga:
https://lwks.com/
Descripcidn de la herramienta:
Lightworks es un sistema de edicion no lineal (NLE) para editar y masterizar video digital.
Su version gratuita viene con un numero limitado de caracteristicas, como efectos de
tiempo electrénico, edicidon de multicam, salida de monitor de velocidad, capacidad para
importar una variedad de tipos de archivos, exportar a Vimeo hasta 720p o exportar a
YouTube hasta 720p. La herramienta ha ayudado a todo tipo de editores y creadores de
videos; desde leyendas de Hollywood ganadoras del Oscar hasta YouTubers. Sus
caracteristicas incluyen: Soporte de formato inigualable (puedo admitir casi cualquier
tipo comun de archivo multimedia que pueda tener en sus manos), Exportacion simple
de redes sociales (mandar sus videos para cualquier plataforma de redes sociales),
Windows, Mac o Linux (la misma interfaz de usuario, experiencia y rendimiento
independientemente del sistema operativo que elija) y Cualquier velocidad de
fotogramas (importar cualquier archivo de velocidad de fotogramas y reproducirlo en
su resolucion y forma nativas). También estd conectado a la nube y tiene mucha
informacién y pautas para nuevos usuarios.

Herramienta Nombre de la herramienta innovadora:

didéctica Canva
Propietario de la herramienta:
Canva Pty Ltd
https://www.canva.com/
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Enlace directo para la herramienta de descarga:

https://www.canva.com/

Descripcion de la herramienta:

Canva es una plataforma de disefio grafico multinacional global australiana que se utiliza
para crear graficos y presentaciones en redes sociales. Lanzado en 2013, es una
herramienta de disefio y publicacién en linea con la misién de capacitar a todos en el
mundo para disefiar cualquier cosa y publicar en cualquier lugar. Con Canva, puedes
mejorar imagenes, convertir archivos PDF, agregar texto a video, crear efectos
fotograficos, agregar marcos y textos a fotos, grabar y recortar videos, crear tus propias
plantillas para presentaciones (o usar y adaptar las plantillas que ofrecen) e incluso crear
logotipos. Es una herramienta muy simple y facil de usar, para que los no disefiadores
puedan crear disefios de una manera facil. Ofrece muchas funciones gratuitas y ayuda a
que los graficos se vean profesionales. También ofrece cientos de elementos, por lo que
el usuario no tiene que dibujar nada, sino simplemente usar, editar y adaptar el material
que ya esta alli. En general, es una herramienta util para los empresarios creativos,
centrandose particularmente en el disefio grafico.

3. Moddulo 3: Cémo utilizar diferentes tipos de medios para la promocion

cultural

Herramienta Nombre de la herramienta innovadora:

didactica Concurso online de video promocional
Propietario de la herramienta:
N/A
Enlace directo para el ejemplo de herramienta:
https://www.facebook.com/Bid.To.Art.project
Descripcidn de la herramienta:
A partir de los resultados de las Sesiones Piloto y de la evaluacidn realizada por los
profesores, una de las herramientas que mejor funciond para evaluar el proceso de
aprendizaje de los alumnos, es montar un concurso online de videos promocionales. Los
ganadores reciben la tarea de poner en practica todos los conocimientos aprendidos
dentro del Médulo 1y el Mddulo 2 para crear un video promocional de una duracién de
1 minuto, relacionado con su trabajo artistico. Los videos finales se cargan en una
plataforma de redes sociales y los estudiantes ahora tienen la tarea de usar su
conocimiento del Médulo 3 para promocionar su video a través de diferentes medios.
De esta manera, los alumnos pueden poner en practica muchos aspectos diferentes
cubiertos por el Curso de Formacidn Semipresencial.

Herramienta Nombre de la herramienta innovadora:

didactica

ArtistasOnTheWay

Propietario de la herramienta:

© 2023 ArtistasOntheWay
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Enlace directo para la herramienta de descarga:

https://www.artistsontheway.com/

Descripcion de la herramienta:

ArtistsOnTheWay (AOW) es una plataforma digital a través de la cual artistas, técnicos
especialistas y promotores pueden gestionar y optimizar su actividad artistica.
ArtistsOntheWay dispone de herramientas como "busquedas" por fechas y zonas,
estableciendo filtros para determinar el tipo de perfil, o directamente por nombre,
"radar" para recibir avisos de artistas y técnicos sobre fechas y lugares seleccionados,
"alertas" de avisos de disponibilidad creados por los artistas y técnicos, que llegan por
correo electrénico a los promotores, "compartiendo" su dossier creado en
ArtistsOntheWay, y tu calendario. Y todo ello con contacto directo entre el artista o
técnico y el promotor, a través del chat interno de ArtistsOntheWay.

Dentro del Curso de Formacidn para la educacién empresarial, esta herramienta se
puede utilizar para evaluar los conocimientos y habilidades adquiridos en el Mddulo 2 y
profundizara la comprension de la importancia de las TIC y los medios de comunicacién
para la promocidn cultural relacionada con el Mddulo 3. Los estudiantes (especialmente
musicos, bailarines, cantantes, etc.) pueden usar esta plataforma para crear un perfil
profesional y cargar su portafolio recién creado.

19


https://www.artistsontheway.com/

BiD www.bidtoart.eu

ART

3. PRINCIPALES RESULTADOS Y CONCLUSIONES DE LA FASE
DE PRUEBA PILOTO (Recopilacion de estudios de casos
derivada de la fase de prueba)

La prueba piloto del Curso de Formacién Semipresencial del proyecto BIDTOART tuvo lugar
entre febrero y marzo de 2023 en todos los paises del proyecto (Espafia, Italia, Rumania,
Irlanda y Chipre). Un total de 70 alumnos (TG1) y 10 formadores (TG2) asistieron al curso de
formacién y exploraron la plataforma de aprendizaje electrénico, creada por el consorcio del
proyecto. Ademads, los alumnos también probaron el Capitulo 2 de esta Guia de
implementacion: La estructura de la plataforma electrénica; Acceso y registro y navegacion
por el curso.

En la siguiente seccion, presentaremos algunos de los principales resultados y conclusiones,
basados en los cuestionarios que los participantes completaron después de implementar el
curso.

Todas las organizaciones asociadas responsables de implementar el piloto promovieron su
curso y seleccionaron un grupo de participantes en funcién de su enfoque organizativo.

El consorcio acordd probar el Curso de Formaciéon Semipresencial en diferentes formatos para
poder evaluar sus diferentes aspectos. La Guajira, como coordinadora del proyecto, llevo a
cabo una extensa prueba piloto siguiendo su metodologia inicial. Estructuraron el piloto en
3 sesiones presenciales, de 1,5 a 2 horas cada una, y organizaron sesiones de aprendizaje en
linea para preparar las sesiones presenciales. En cada sesidn, los capacitadores cubrieron uno
de los mddulos de formacién. Por lo tanto, los tres médulos fueron cubiertos y probados en
Espafia. Otras organizaciones se centraron en la parte en linea de la capacitacion, otras
nuevamente optaron por tener un bootcamp presencial de 2 dias, seguido de una sesion
guiada en linea.

Los estudiantes provenian de una amplia gama de disciplinas, todas relacionadas con la
promocién cultural. Esto incluia, pero no se limitaba, a pintores, comediantes, artesanos,
disefadores graficos, dramaturgos, poetas, fotdgrafos, bailarines, artesanos, bibliotecarios,
musicos, etc.

Tanto los educadores como los alumnos recibieron un cuestionario de evaluacién que se
envié como formulario de Google en los diferentes idiomas nacionales. A partir de esto, 40
estudiantes y 9 educadores completaron los cuestionarios y dieron comentarios detallados
gue se implementaron directamente en los materiales de aprendizaje.

20



www.bidtoart.eu

BiID

APT

a. EVALUACION DEL CURSO DE FORMACION BIDTOART (experiencia de
los alumnos)

1. Comentarios generales

Como se sefala en el siguiente grafico, la retroalimentacion general fue muy positiva. Los
educandos estuvieron totalmente de acuerdo en que "valia la pena implementar la
capacitacion" (4,5 de 5). La respuesta media de los otros items oscila entre 4,1 (sobre 5) para
"la coleccion de videos cumplié con mis expectativas" y 4,3 (sobre 5) para "la sesion de
entrenamiento cumplio con mis expectativas" mostrando un grado muy alto de satisfaccién.

1. Comentarios Generales

. | AN R  aaam . aam

Valié la pena La sesion de El plan de estudios Los videos
implementar la formacion cumplié de formacion cumplieron con mis
formacién con mis cumplié con mis expectativas.

expectativas. expectativas.

El andlisis de los comentarios dentro de las preguntas abiertas nos ayudd a obtener una
perspectiva mas profunda de cudn beneficiosos eran los materiales de aprendizaje para
ambos grupos objetivo. Como se observa en los siguientes comentarios, los alumnos estaban
muy satisfechos con la capacitacion:

e "Laformacién fue util e interesante, formadores muy utiles y cualificados".

La uUnica critica que se detectd dentro de las preguntas abiertas estaba relacionada con la
duracidn de la capacitacion:

e "En general, encontré el programa muy util, me ayuda en mi campo profesional.
También me hubiera gustado mas tiempo para ‘practicas’, es decir, para el trabajo en
grupo presencial, ejercicios, actividades... y asi poner en practica todo lo que aparece
en los médulos."
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2. Diseio

En cuanto al disefio de la capacitacion, las respuestas también fueron extremadamente
positivas. Los dos graficos muestran que el promedio mds bajo comprendid "la cantidad de
tiempo asignado a cada unidad de aprendizaje" (3,8 de 5) y "el ritmo de la capacitacion fue
apropiado para los temas cubiertos" (4,0 de 5). Ambos items estaban relacionados con el
calendario especifico (y la falta de tiempo) del piloto y no tanto con la estructura general del
curso de capacitacion semipresencial. De hecho, se percibe como una sefal positiva que a los
alumnos les hubiera gustado dedicar mas tiempo al estudio de los mddulos.

2. Diseno (1)

W
1]
I
I

Los objetivos de Los temas La cantidad de  Los resultados Los materiales
los médulos estaban bien tiempo asignado del aprendizaje necesarios para
fueron organizadosy a cada unidad de estaban F]
claramente eran faciles de aprendizaje fue claramente  implementacion
comunicados y entender. adecuada. definidos y eran estaban
factibles. adecuados. disponibles.

2. Diseiio (2)

?iiiiii\j

@

Elritmodela Lasinstrucciones  Los consejos El nivel de Los métodos de
capacitacion fue paso a paso sobre adicionales para dificultad del validacion del
apropiado para como el capacitador contenido fue proceso de

los temas implementar las fueron valiososy adecuado para aprendizaje
tratados. actividades son utiles. mi. fueron utiles para
adecuadas. comprobar mis
conocimientos.
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Al interpretar las preguntas abiertas relacionadas con el disefio del curso semipresencial, se
menciond otra cuestion. El proceso de aprendizaje en la plataforma de aprendizaje no se pudo
guardar, como puede ver en los siguientes dos comentarios.

e "Hubo problemas técnicos en la plataforma y el progreso del trabajo realizado y el
material revisado no se guardaron. Cada vez que entras en tu perfil aparece como si
fuera la primera vez".

e "El disefio de la plataforma es simple y muy légico. Hubo algunos fallos, pero no
hicieron que el material fuera dificil de entender en absoluto".

3. Imparticiéon de formacioén

Las respuestas relacionadas con la imparticidon de la capacitacion fueron abrumadoramente
positivas. Todos los alumnos consideraron los items en este sentido al menos como "muy
buenos". Ademas, casi todos los participantes consideraron "el lugar y el equipo" como
excelentes. También se sefiald que todos los participantes estaban "motivados y tuvieron la
oportunidad de participar e interactuar activamente durante la capacitacion”.

3. Imparticién de formacion (1)
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3. Imparticién de formacion (2)

Los Videos tienen  Estaba motivado/ay Todas mis dudas y Encontré amplias
suficiente calidad  tuve la oportunidad  preguntas fueron  oportunidades para
técnicay de participar e resueltas. proporcionar
metodoldgica interactuar comentarios durante

activamente durante la formacién y mas
la formacion. alla.

Esta percepcién general esta respaldada por algunos de los siguientes comentarios:
e "Los profesores fueron simplemente perfectos. UN 10".

e "Presentacién muy profesional. Ambos instructores fueron excelentes en sus
habilidades de presentacién y conocimiento del tema"

Una vez mds, es para mencionar que algunos estudiantes habrian apreciado mas tiempo en
general, y en la sesidn cara a cara especificamente.

e '"Las sesiones presenciales fueron demasiado cortas. Las actividades presenciales han
contribuido mucho”.

e "Tal vez llevar a cabo algunos ejercicios practicos y compartirlos en comun para
compartir mas con la comunidad de artistas, pero creo que fue por falta de tiempo,
no por falta de interés, en general la implementacidn presencial es muy buena".

4. Impacto

En cuanto a los items relacionados con el impacto del curso piloto, la puntuacién media mas
baja es de 4,1 sobre 5, "muy bueno". Esto significa que la mayoria de los estudiantes
consideraron que "mejoraron su potencial de empleabilidad" y sus "habilidades digitales
mediante el uso de herramientas digitales".
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4. Impacto
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potencial de habilidades consciente del capacidad para capacidad para
empleabilidad. digitales a través potencial de las ser mas construir una red
del uso de tecnologias emprendedor. y utilizar
tecnologias emergentes. herramientas
digitales como promocionales.

Videos

Esto, siendo uno de los principales objetivos del proyecto, proporciond evidencia clave del
éxito general del Curso de Formacion Semipresencial. Los alumnos consideraron que el mayor
impacto se alcanzé a través del "aumento de la capacidad para construir una red y el uso de
herramientas de promocion" (4,3 de 5).

5. Otras observaciones sobre el calendario, etc.

Dentro del cuestionario, los alumnos tuvieron la posibilidad de mencionar si habia temas en
los que les hubiera gustado dedicar mas o menos tiempo. Como se mencioné en comentarios
anteriores, los estudiantes apreciaron mucho el impacto general del curso. Ademas, les
hubiera gustado dedicar mas tiempo a cada moddulo y especialmente en las sesiones
presenciales. Los alumnos consideraron que el enfoque de aula inversa era muy util y
propusieron el desarrollo de mds tareas en casa para prepararse para las sesiones
presenciales.

e "Hubiera pasado mas tiempo creando el negocio de Canvas, como una especie de
tutorial personalizado".

e "Si, podria ser interesante hacer un ejemplo de nuestro propio plan de negocios y
revisarlo en clase".

e "Si, me hubiera gustado hacer mas preguntas sobre el funcionamiento de algunas
redes sociales, mas tiempo para elevar un perfil o para hacer un plan de negocios, en
general creo que falté tiempo presencial”.
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b. EVALUACION DEL CURSO DE FORMACION BIDTOART (experiencia
docente)

1. Comentarios generales

En cuanto a la evaluacién desde el punto de vista de los educadores, la retroalimentacién
general fue incluso mejor que entre el alumnado. El resultado promedio mas bajo fue de 4,4
sobre 5 para "el curriculo de capacitacion cumplié con mis expectativas" y "la coleccion de
videos cumplid con mis expectativas".

1. Comentarios generales

The training was The Training The Training The Video Collection
worth implementing Sessions met my Curriculum me my met my expectations
expectations expectations

1. Comentarios generales

- = = = =

AN
1111}

Valio la pena La sesion de El plan de estudios Los videos
implementar la formacién cumplié de formacion cumplieron con mis
formacion con mis cumplid con mis expectativas.

expectativas. expectativas.

Los educadores apreciaron que el Curso de Formacién Combinada funcioné bien para diversas
disciplinas artisticas, como se puede ver en los siguientes comentarios:

e "El trabajo grupal presencial/online nos ha permitido comprobar la importancia de la
formacion propuesta. Por otro lado, la naturaleza heterogénea del grupo de pilotaje
nos permite observar su validez independientemente de la rama artistica que tengan
los estudiantes".
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e "Para el entrenador fue bueno ver que el entrenamiento funciond bien con un grupo
heterogéneo. Tuvimos estudiantes de muchas disciplinas diferentes y fue facil adaptar
los materiales".

2. Calidad Técnica

Como se sefiala a continuacion, todos los items relacionados con la "Calidad técnica”
recibieron una puntuacion promedio alta. Los items con menor puntuacién fueron "No
existen errores gramaticales, ortogrdficos y de puntuacion" (3,9 sobre 5) y "Los métodos de
evaluacion son apropiados y utiles" (4 sobre 5), siendo una puntuacién muy buena. Todos los
demads items oscilaron entre 4,2y 4,4.

2. Calidad técnica (1)

|

.
/
/
/
/
Z
/

El Curriculum es, Eltonoy el estilo Los parrafos  No existen errores Las imagenes y
en gran medida, de escritura son tienen una de gramatica, diagramas son
elaborado apropiados para secuencia ortografia y claros, bien
sistematicamente, su publico coherente con puntuacion. explicados y de
coherente y objetivo. relaciones claras buena calidad.
claramente entre ellos.]
descrito.
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2. Calidad técnica (2)

H
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4,0 —
3,5 —
3,0 —_—
2,5 —_—
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1,5 —_—
1,0 —_—
0,5

0,0

Existe una clara El plan de El nivel de Los materiales de Los métodos de
relacion entre los  estudios de dificultad del formaciénylas evaluacidn son
resultados de formacion contenido es metodologias apropiados y
aprendizaje de coincide en gran apropiado para fueron Utiles para utiles.

los médulos y los medida con las su publico planificar e
objetivos del necesidades de objetivo. implementar la
Curriculo de los grupos sesion de
Formacion. destinatarios. capacitacion.

3. Impacto

Al igual que en las otras categorias, los educadores consideraron el impacto del Curso de
Formaciéon Semipresencial como al menos "muy bueno" puntuando todos los items con un
promedio minimo de 4,0.

3. Impacto (1)

COFRRPNNWWAAWN
owououwouwouwo

El Curriculum Formativo es La capacitacion aumento La formacion me
transferible y aplicable ami  mi conciencia sobrela  proporcioné competencias
contexto socio-profesional. importancia de las concretas, nuevas
practicas innovadoras posibilidades didacticas y
dentro de la educacion métodos
empresarial para artistas.
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3. Impacto (2)

Descubriy aprendi a usar Ahora soy mas consciente Adoptaré el enfoque
nuevas herramientas de de las ventajas de las BIDTOART en el campo de
evaluacion de habilidades. herramientas relacionadas la educacién de adultos en
con las TIC mi practica diaria.

Algunos educadores mencionaron explicitamente que el curso se implementard en la
institucion, lo cual es esencial para la replicabilidad y sostenibilidad del proyecto.

e "Considero importante el apoyo de un capacitador para acompaiiar la plataforma".
e "Estamos creando una comunidad para mejorar el impacto".

e "Seguro que implementaremos el curso de capacitaciéon en el futuro. El contenido
creado da material para un curso muy, muy largo y exhaustivo".

4. Buenas practicas de herramienta didactica

También se pidid a los educadores que mencionaran las herramientas diddacticas que
funcionaron mejor para implementar la capacitacién y crear un impacto a largo plazo entre
los estudiantes. En este sentido, y en base a sus comentarios, puede encontrar las
herramientas de mejores practicas y materiales didacticos en la parte 2. B) de esta guia de
implementacion.

Algunos otros comentarios sobre el valor afiadido del curso de formacion semipresencial
incluyen los siguientes:

e "lLa creacién de comunidad dentro del propio grupo de estudiantes, creando un
espacio para compartir visiones y criterios ademas de entender los problemas
generales de los artistas."

e "Considero que realizamos un piloto exhaustivo. Sin embargo, el contenido creado en
la plataforma de capacitacion es suficiente para implementar meses de capacitacion.
Es bueno saber que el contenido funciona bien para diferentes disciplinas con pocas
preparaciones especificas del entrenador. Por lo tanto, considero que la posibilidad
de uso real y replicabilidad es realmente alta".
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CONCLUSIONES: resumen de recomendaciones para mejorar el
BIDTOART - Curso de Formacion

En términos generales, el Piloto del Curso de Formacién Semipresencial, llevado a cabo por
los socios del consorcio BIDTOART fue muy apreciado. La plataforma en si fue evaluada
positivamente, y puede ser utilizada como una gran herramienta para capacitar a jévenes
artistas en temas donde carecen de conocimientos, habilidades y actitudes.

La estructura del Curso Semipresencial es adecuada, y la calidad alta. Las herramientas
didacticas presentadas dentro del curso cumplieron con sus objetivos de ensefiar habilidades
emprendedoras relacionadas con las herramientas TIC.

Las dos recomendaciones principales para adaptar el BIDTOART - Curso de Formacidn son:

Debido a la gran cantidad de contenido creado para el curso, el cronograma de
implementacién debe alargarse. De acuerdo con los comentarios de los participantes,
el curso podria llevarse a cabo como un curso de 2 meses con sesiones presenciales
una vez a la semana. Para aprovechar al maximo el curso de formacién
semipresencial, los profesores deben utilizar la plataforma de e-learning para seguir
una metodologia de Flipped Classroom (aula invertida).

Durante las sesiones piloto, la plataforma adn presentaba algunos fallos,
principalmente el hecho de que el proceso de aprendizaje no se podia guardar.
Recomendamos revisar esto para que la parte de aprendizaje en linea sea mas
eficiente.

Una idea de uno de los formadores aseguraria el uso sostenible de la plataforma, ya que
propone "crear un foro de seguimiento / comunidad en linea que continuard manteniendo a
los participantes comprometidos con el material de las capacitaciones y talleres".
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